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Presentación

La imagen visual propuesta contiene la información básica de ca-
rácter simbólico de un proyecto de investigación del ámbito Uni-
versitario en el que se aúnan los ámbitos del arte y la tecnología.

La imagen visual es transparente, abstracta y alegre. Parte de un 
logotipo que trasciende el mundo de las artes gráficas y las nuevas 
tecnologías. Su función es representar la intersección entre el 
arte y la ciencia, la luz y la transparencia. Desde la utilización de 
los colores primarios transparentes: rojo, azul y amarillo que se 
superponen y se mezclan, se sugieren las cualidades propias de las 
tintas en las artes gráficas. Tres planos cuadrados diferentes que gi-
ran y progresan generando dos nuevos colores: verde y violeta. El 
resultado es una forma geométrica abstracta y cerrada que surge 
desde el juego y que simboliza la imaginación. Los colores prima-
rios son visualmente agradables y divertidos de contemplar. 

Las palabras Artes Gráficas y Nuevas Tecnologías aparecen en 
dos líneas con la tipografía en mayúscula Museo Sans modifica-
da con elementos añadidos. Artes Gráficas aparece en el mismo 
color rojo que el logotipo dándole más protagonismo. Nuevas 
Tecnologías aparece en el mismo color azul del cuadrado remi-
tiéndonos a la cualidad líquida de la imagen tecnológica. El texto 
ha sido diseñado para que se entienda como una unidad, aunque 
la imagen del logotipo también puede funcionar de manera autó-
noma.

Se ha prestado mucha atención para que esta imagen visual 
funcione en las páginas web, respondiendo a las necesidades de 
comunicación, actualidad y adaptación de los distintos medios y 
soportes. 
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I.
ELEMENTOS
DE LA IDENTIDAD
VISUAL
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Elementos de la identidad visual

	 1.1. Logotipo. 

 

1.1. Logotipo. 

El logotipo identifica como icono el concepto básico y central 

de la imagen visual del proyecto.

El logotipo está compuesto por dos partes diferenciadas:

1.	 Tres cuadrados superpuestos de los colores primarios 

transparentes: amarillo, azul y rojo y sus mezclas: verde y 

violeta.

2.	 Texto en colores rojo y azul con la leyenda: Artes Gráficas 

& Nuevas Tecnologías. Situado en la parte inferior, inmedia-

tamente debajo de la imagen.
		  .
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Elementos de la identidad visual

	 1.2. Versión vertical y horizontal. 

 

1.2. Versión vertical y horizontal. 

1.2.1. Versión vertical. Uso. Documentación y comunicación.

La versión vertical del logotipo se puede utilizar en todo el ám-

bito de la comunicación y adminiostrativo del proyecto.

Específicamente debe utilizarse en los casos de mayor for-

malidad, comunicaciones y documentación en los que debe 

prevalecer el aspecto oficial.

Es una versión ideal para composiciones y formatos centrados 

y verticales.

1.2.2. Versión horizontal. Uso. Documentación y comunicación.

La versión vertical del logotipo se puede utilizar en todo el ám-

bito de la comunicación y adminiostrativo del proyecto.

Específicamente se recomienda para usos en los que la co-

municación es más generalista, como papelería, materiales de 

difusión y promoción.

Es una versión ideal para composiciones y formatos con menor 

espacio. 
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Elementos de la identidad visual

	 1.3. Escalabilidad. 

 

1.3. Escalabilidad. 

1.3.1. Escalabilidad. Versión vertical. 

La versión vertical del logotipo soporta óptimamente, con 

perfecta legibilidad y visibilidad del contenido, una escala de 

25 mm de altura.

La escala mínima recomendable es de 20 mm de altura.

1.3.2. Escalabilidad. Versión horizontal.

La versión vertical del logotipo soporta óptimamente, con 

perfecta legibilidad y visibilidad del contenido, una escala de 

24 mm de altura.

La escala mínima recomendable es de 21 mm de altura.

25 mm

20 mm

24 mm

21 mm
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Elementos de la identidad visual

	 1.4. Tipografía. 

 

1.4.1. Tipografía del logotipo. 

Se compone de la familia tipográfica Museo Sans. Compuesto 

con dos pesos distintos. Las palabras ARTES GRÁFICAS & con 

el tipo Museo Sans 700 regular y las palabras NUEVAS TECNO-

LOGÍAS con el tipo Museo Sans 300 regular. La combinacíón 

de ámbos pesos compensa el cambio de escala en las distintas 

partes del texto e iguala el valor general del conjunto. 

Así mismo la letra & pertenece a la familia tipográfica Arial Bold.

1.4.2. Familias tipográficas.

Museo Sans y Arial Bold.
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Elementos de la identidad visual

	 1.5. Color. Criterios de reproducción. 

 

1.5.1 Descomposición cromática. 

El logotipo del Proyecto de Investigación Artes Gráficas y 

Nuevas Tecnologías se compone de los siguientes colores 

que se representarán conforme a las siguientes conversiones 

según los medios de reproducción.

CMYK: C3, M97, Y88, K0.
RGB: R237, G28, B36.
PANTONE+Solid Coated 485 C

CMYK: C7, M25, Y93, K0.
RGB: R252, G203, B6.
PANTONE+Solid Coated 116 C

CMYK: C87, M28, Y100, K0.
RGB: R0, G138, B6.
PANTONE+Solid Coated 362 C

CMYK: C80, M17, Y0, K0.
RGB: R0, G173, B239.
PANTONE+Solid Coated 299 C

CMYK: C93, M88, Y64, K61.
RGB: R0, G19, B34.
PANTONE+Solid Coated 296 C
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2.
LOGOTIPOS
Y VERSIONES
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Logotipo y versiones.

	 2.1. Versiones estandar vertical y horizontal. 

 

2.1.1. Versiones a color. 
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Logotipo y versiones.

	 2.1. Versiones estandar vertical y horizontal. 

 

2.1.2. Versiones monocromas en positivo. 
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Logotipo y versiones.

	 2.1. Versiones estandar vertical y horizontal. 

 

2.1.3. Versiones monocromas en negativo. 
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Logotipo y versiones.

	 2.2. Versiones alternativas. 

 

2.2.1. Versiones circulares a color. 
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Logotipo y versiones.

	 2.2. Versiones alternativas. 

 

2.2.2. Versiones circulares en positivo.
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3.
APLICACIONES
EN LA
PAPELERÍA
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Aplicaciones en la papelería.

	 3.1. Papel de carta. A4. Mod. 1 

 

3.1.1. Mod. 1a. Color 

Modelo Artes Gráficas y Nuevas Tecnologías horizontal.

Plantilla para impresora .doc
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Aplicaciones en la papelería.

	 3.1. Papel de carta. A4. Mod. 1 

 

3.1.2. Mod. 1b. Negro

Modelo Artes Gráficas y Nuevas Tecnologías horizontal.

Plantilla para impresora .doc
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4.
OTRAS 
APLICACIONES 
GRÁFICAS
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Otras aplicaciones gráficas

	 4.1. Tramas. Variaciones de siluetas.  
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Otras aplicaciones gráficas

	 4.2. Tramas. Variaciones de siluetas grandes.  
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Otras aplicaciones gráficas

	 4.3. Tramas. Variaciones texturas.  
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Otras aplicaciones gráficas

	 4.4. Tramas. Variaciones de fondo.  
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